A-7:¢ Rabo

Conjunto de programacion de
Sensor

Detenerse y avanzar

Capitulo 1 Coémo funcionan los semaforos
Capitulo 2 Hacer una seial peatonal
Capitulo 3 Hacer una seinal de botén pulsador

Capitulo 4 Hacer una seial accesible

% iNecesitaras el conjunto completo para los capitulos 3 y 4!

Grado Clase H Nombre



., Como cambian los
semaforos?

Puedes  encontrar  semaforos  en cualquier  lugar
donde la gente necesite cruzar la calle.

Estas luces vienen en tres colores que le indican
cuando ir, cuando reducir la velocidad y cuando detenerse.

Pero, ¢ como crees que funciona un semaforo?

@ Un humano controla el @ Una computadora cambia
semaforo usando un panel automaticamente las luces en
dentro de ella. un patrén.

2
0
0
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Q i{Ambos son correctos!

Tu semaforo promedio tiene algo
lamado controlador de trafico. jLa
computadora dentro de este
controlador enciende las luces
automaticamente! Pero Si hay
un accidente o un festival en el que
hay mucha gente, jun oficial de
policia puede usar el panel de control
dentro del semaforo para hacer que

la luz cambie!

Entonces, ¢ Qué es la programacion?

La programacion es ...

Los robots y muchos otros productos electrénicos, funcionan siguiendo las

instrucciones dadas a ellos por una computadora.
Pero primero, un humano tiene que ensefarle a la computadora qué

instrucciones dar y cuando darlas.

Piensa en

instrucciones m
o 9

P Le dice ala

computadora Da las
! ow 'S instrucciones
~ oW -
Computadora

2

Sigue las instrucciones



Las instrucciones que un ser humano ensefia a una computadora
se llaman programas, y hacer un programa se llama programacion.

jLas personas que hacen estos programas se llaman programadores!

4 Programador )
Programacion
Programa
\_ /

Programando en el mundo real

iPuedes encontrar todo tipo de ejemplos de programacion en el mundo que te

rodea! jIntenta pensar en algunos ejemplos de programacion que hayas visto!

¢ Qué son? ;Cémo estan programados?

Estdn programadas para detectar
Lavadoras automaticamente la cantidad de ropa y
lavarla cuando presionas un boton.




Encendiendo un LED

Necesitaras

TS

Cable de conexion
Studuino x 1 LED (Verde) x 1 Cable USB x 1 del sensor x 1

¢, Qué es un Studuino?
Studuino es la pequefia computadora que programaras en esta clase.
jPuedes usarlo para hacer robots y otras maquinas, a partir de sensores,
LED y motores!

En esta leccion,

usaras tu Studuino como un controlador de trafico.

Entonces, ;Que es un LED?

Al igual que una bombilla, un LED se enciende

cuando la electricidad pasa a través de él. LED
significa Diodo Emisor de Luz, y vienen en
diferentes tipos y colores (jincluidos los rojos,
verdes, azules y blancos en tu equipo)!

iLas luces en los semaforos mas nuevos usan

grupos de LEDs!




Preparandote

0 Conecta un cable de conexién del sensor en tu LED azul

E] éﬂ - 1
.E d;
LED (Verde) S::;irdf 1conexic’m del /

jAsegurate de que
A\  estainsertado
correctamente!

@ Agrega la parte @ a tu Studuino.
jAhora conecta el cable en el conector AQ!

Tu Studuino tiene muchos conectores diferentes.

iCada uno de ellos esta etiquetado y se usa para conectar diferentes partes!

Cable gris

A jAsegurate de que esté insertado
correctamente!

Asegurate de conectar tus cables correctamente. jTus piezas no funcionaran si

estan conectadas al reveés!

jAsegurate de que el cable gris esté en el mismo lugar que se muestra en la imagen!

A\ ADVERTENCIA X
jAsegurate de sujetar el conector al E}j«g,%ﬁ
desconectar tus cables! . . o &S




Iniciando el programa

o Ve a tu escritorio y has doble click en el icono.

ATet
&

Studuino Sckare

9 Has click en el Entorno de Programacion de Bloques que se

abre. En la pantalla siguiente, jhas click en Robots!

Studuing Entomo de programacion

o 1530

-
Studuino entorno de programacién
Ieon Programming Environment] |  Block Programming Envisonment

Language

iEste software te permite programar

- Ejecutar Ayuda

arrastrando y soltando iconos, casi

como si estuvieras usando bloques!

Programa




Configura tus puertos

Antes de comenzar a programar, debes informar a tu Studuino qué

partes estan conectadas. Para hacer eso, jtienes que configurar tus puertos!

o Has click en el menu editar en la parte superior de tu
pantalla y elige configuracién de puerto.

— y DEShﬁ.E@ N[=[
Mowvimiento Control ver |08 ¥ ceparadas

empezar a ver los pasos...
Exportar lenduaje arduino...
Yariables Calibracidn del matar. ..

|C|:|r'|'r|gura|:n':|n de F'ucitn...

Sensores Operadores

e Has click en el boton Desmarcar todo en la ventana que aparece.

jAhora revisa A0 y elige el LED!

2 Has click en
@ ¢ Ves los recuadros? M desmarcar todos - []
.............. Placa de asianaciénde Pin ___ ,............Elﬁ:?@ﬁ.%??!@@??ié@.ﬂ!%P.ir.l..............]

-

.............................................................................................

1l
u
1
1l

B i
B
B K
B K

i
1
1l
1l

I Aceptar I I cancelar I | Desmaﬂ:artﬂd\:l]
3 jAhora marca A0 y elige LED! @ | Has click en aceptar!
Pin Assignment Board Pin Assignment Board

| o [ [ [m o [
e [ b0 [ pu [ At |

|
|I!\-| Light sensor B Light sensor

Touch sensor
Sound sensor

IR photoreflector
Temperature sensor
 Buzzer \

. =




Conecta tu Studuino (modo de prueba)

Para que tu PC envie instrucciones a tu Studuino, necesitara conectarlos
con un cable USB. Si deseas enviar una instruccion como "iluminar el LED",

por ejemplo, jtendras que usar el Modo de prueba!

o Conecta tu Studuino a tu PC con un cable USB.

Al Studuino

AlaPC

)
o J

N jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

USB Cable

eHas click en el menu Ejecutar en la parte superior de la
pantalla y selecciona prueba activada.

'-
o [ Archivo Editar jecuten\vuda

Movimiento Control

Sensores Dperadores
Empezar el programa

Variables




9 Abrir el Modo de prueba, hara que tu
PC y tu Studuino comiencen a hablar entre ellos vy
veras el siguiente mensaje. La desaparicion del mensaje
significa que el Modo de prueba se esta ejecutando.

P’
Cambiando a modo prueba...

Mo desconectar Srudino del PG,

Si funciona... Si no funciona...

N\
Una vez que el modo de prueba esté [ PR Y DR
- No se pu

do accedera studino
abierto, veras la placa del sensor en la
parte superior derecha de la pantalV Asegirate de que Studino esta conectado al PC

Aceptar

@ H File Edit Run Help

Veras este mensaje si tu cable USB no esta conectado
correctamente.

Has click en Aceptar y verifica que tu cable USB esté
conectado correctamente antes de volver a ejecutar
\el Modo de prueba. Y,

PILRA S [MEY No desconectes tu cable USB mientras esta en modo de pruebal

No'se pudoracceder a studino

Quizds Studino y el PC no estén conectados.
Cierra esta modo, reconecta Studino y el PC,
resetea Studino y vuelve a intentarlo.

Aceptar

Desconectar tu cable USB interrumpira la conexion con tu PC y veras este
mensaje.

Has click en Aceptar y verifica que tu cable USB esté conectado
correctamente antes de volver a ejecutar el Modo de prueba.




Programando un LED para iluminarse

Necesitaras este bloque para decirle a tu

Studuino que encienda un LED.

Encender

o Arrastra 'y coloca un
bloque como el mostrado
en la imagen.

Encender

| Ep AD

b [@ Archivo Editar Ejecutar Ayuda

Movimiento Control

Sensores Empezar el programa

Operadores

¥ariables

Poner servomotor a m gra

fotor DC potencia

fotor DC desconectado  Freno

I‘s Timbre | en frecuencia (k4

Apagar imbre

‘ Ahora arrastra y coloca

un bloque mas.

10

b B Archivo Editar Ejecutar Ayuda

Movimiento Control

Sensores Operadores Empezar el programa

¥ariables

Poner servomotor a m gra

: LED A0 | Encender

Motor DC potencia

Motor DC | encendido en sertido de

Motor DC desconectado Freno

l"é Timbre | en frecuencia (g



9 Has click en ¥ en el segundo bloque |E-SNERRIEESIERY v elige APAGAR.

Empezar el programa

LED A0 Encander
LED AD Encender

LED A0 Erncender

e

LED A0 Encender Encender

o Ahora has click en los bloques [#' o e Apagar

en orden.

Empezar el programa

LED A0 E rﬁn der

LED A0 Apagar

C||Ck :' LED A0 Encender CIle

11



Encenciendo un LED por un segundo

o Conecta tu bloque [=SICCIERIGELEEE o | bloque | ® . |  Ahora

conecta tu bloque x LED AD | fpagar | EPTHOele[ICY = LED (A0 | Encender

Las instrucciones se envian en el orden en que se conectan los

bloques, antes de que el programa se ejecute en tu Studuino.

Puedes conectar un bloque arrastrandolo a otro bloque y soltandolo

cuando aparezca la linea blanca.

Empezar el programa

Empezar el programa

LED A0 Encender LED A0 Encender

LED A0 Apagar

c LED A0 Apagar

LED A0 Erncender . LED A0 Apagar

Mowimiento Control

oS Dperadures% Empezar el progranma

Yarables o Ep A0 Erncender

- ---"—_
I funcion \
ﬁ;nar a la funcign |

12



9 jHas click en para enviar tu programa a tu Studuino y

ejecutalo!

Tu LED debe encenderse durante un segundo antes de que se apague.

& B Archivo Editar Ejecutar Ayu

Mowvimiento Control

Sensores Operadores

VYariables
esperar seq

! LED A0 Apagar

Después de 1 segundo

Empezar el programa

E LED A0 Encender

jLos bloques que ejecutes en el modo de prueba,

esperar segundos

! LED AD Apagar

estaran delineados de blanco!

Al cambiar el numeroen W =" i1 "W cambiara la cantidad de tiempo que

tu LED permenezca encendido.

jPuedes usar cualquier nUmero que quieras,

incluso decimales!

13



Tu programa siempre se ejecutara de arriba a abajo.

Empezar el programa Empezar el programa

LED A0 Encender LED AD Encender

—— segundos esperar segundos

B fp A0 | Apagar o

LED A0 Apagar

o Cerrando el modo de prueba.

Ahora que sabes cémo funciona tu programa, es hora de cerrar el
Modo de prueba.

Has click en el menu Ejecutar en la parte superior de la pantalla y
seleccione Prueba desactivada.

—

B B Archive Editar Ejecutar Ayuda

Mowimiento Control — - Frueba desactivada
"

._|-
Sensores Dperadures Empezar <! programa

VYarables

14



Necesitaras

Studuinox1  LED (Verde)x1 LED (Rojo)x1 Cable USBx1 Cabledeconexion — viga x 1
L del sensor x 2 y

OGEA0) iintenta adivinar el orden de las luces!

Para carros Para peatones
> @ La luz verde enciende ~» Cambia a ( ).
3 \ 4 | I
La ( ) ( ) enciende. ( ) destella.
¥ 4 ‘ .
— @@ La(  )( )enciende. = Cambiaa( )

En lugar de utilizar una luz de precaucion por separado, una sefial peatonal hace

destellar varias veces su luz verde, para avisarte que cambiara a rojo.

15



Preparandote

o Conecta un cable de conexion del sensor en tu LEDs verde vy rojo.

TS e

LED (Verde) Cable de conexidn ’ F
del sensor x 1 jAsegurate de que esta

insertado correctamente!

Cable de conexiodn
del sensor x 1

LED (Rojo)

jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

#) Agrega la parte @ a tu Studuino.

LED verde =p Conéctaloa A0
LED rojo = Conéctalo a A1

L]

' Av%ec L Cable gris

' (@T'!'frﬁfrin%
|1-- 2 =

Cable gris

" A\ jAsegurate de que estan
insertados correctamente!

Asegurate de conectar tus cables correctamente. jTus piezas no funcionaran si
estan conectadas al revés!

jAsegurate de que el cable gris esté en el mismo lugar que se muestra en la imagen!

16



9 Usa bloques para construir tu seial. jTu LED rojo debe estar en la
parte superior!

Configura tus puertos

Recuerda: jsiempre tienes que decirle a tu Studuino qué partes
estan conectadas antes de comenzar a programar!

oHas click en el menu editar en la parte superior de tu
pantalla y elige configuracion de puerto.

b [ Archivo Editar Ejecutar Ayuda
Deshacer borrado

Movimiento Control ver los pasos separados
empezar a ver los pasos...

Sensores Operadores

Exportar lenduaje arduino. ..
¥ariables Calibracion del motor...

Configuracion de Puerto...

a jAhora marca AO y A1y elige LED para ambos!

Placa de asignacian de Pin

TR T T T

== o) o)

K ci

17




Conecta tu Studuino (modo de prueba)

o Conecta tu Studuino a tu PC con un cable USB.

Al Studuino

2
e AR

A jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

Cable USB

9 Has click en el menu Ejecutar en la parte superior de la pantalla

y selecciona prueba activada.

'.
jecutar\évuda

Fearisferir
Prugha activada

!/ Empezar el programa

o B Archivo Editar

Movimiento Control

Sensores Dperadores

Variables

18



Coémo funciona tu senal peatonal

iMira abajo para descubrir cdmo vamos a programar tu sefial peatonal!
[ ]

El verde enciende El rojo enciende

() durante 5 segundos ‘Bd/ ) durante 5 segundos

Enciende el LED verde AO por
5 segundos

Haciendo que tus LEDs verde y
rojo se iluminen en orden

OHas dos conjuntos de bloques

que iluminen un LED por un Tu programa LED anterior.

Segundo. B [ Archivo Editar Ejecutar Ay
Mowimiento Control

Este es el mismo conjunto sensores Operadores Empazar ol programa

de bloques que — o T

hiciste anteriormente, pero

deberas  duplicarlos para . |
hacer dos conjuntos.

Has click derecho en el bloque

Elige duplicar y veras que otro conjunto de bloques aparece. jAhora
haz click en tu nuevo conjunto de bloques y arrastralos a donde quieras!

19



Ahora intenta cambiar

de A0 a A1 en tu segundo conjunto de
bloques.

Has click en V¥ y elige A1!

ES_PEI"-EI‘ Se

B ep A0

& 1ep a0

9 iTermina tu programa conectando tu segundo grupo de bloques al
primero!

w2 B Archivo Editar Ejecutar Ay

Movimiento Control

Sensores Operadores Empezar el programa

Variables g LED A0 Encender

esparar segundos

Poner servomotor  |a m gra

Motor DC | potencia

Motor DC | encendido en sentido de
#*# Motor DC _ |desconectado Frenc

Timbre en frecuencia [Bikg

9 Ahora has click en para ejecutar tu programa

-

& B Archivo Editar Ejecutar AyL

Movimiento Control

Sensores Dperadores

¥ariables

Poner servomotor a ETIERS ora

=% Motor DG potencia

esperar [} segundos
dotor DC encendido en zentido de

@ fp a0 | Apagar

fotor DC desconectado Freno

Timbre en frecuencia (FIk§

20



Haciendo que tus LEDs permanezcan
encendidos por mas tiempo

omtenta ejecutar tu sefial una vez mas y jcambia la cantidad de tiempo
que los LEDs permanecen encendidos!

Querras que permanezcan encendidos durante cinco segundos, jasi que
escribe 5 aqui!

Empezar el programa
A0 1cender

9 Una vez que hayas cambiado tu programa, has click en el bloque de

para ver como funciona!

21



Haciendo que tu LED verde destelle
cinco veces

Tendras que agregar una parte a tu programa que haga que destelle el

LED verde en AO cada 0.5 segundos.

iPero tu programa seria bastante largo si lo hicieras agregando mas conjuntos
de bloques!

e N

Encender _E__' LED A0 Encender
Esperar (B segqundos

Un destello

E LED A0 Apagar

Es_perar segundos

l 0.5s
_:' LED AD Encender
\ Apagar Es_perar m segundos

___E' LED A0 Apagar Tu programa
| os: e

Es_perar segundos

E LED A0 Encendsar

Es_perar segundos i Necesita rés
® LEp A0 | Apagar agregar muchos
Es_peral- m sagundos ”
mas bloques!

E LED A0 Encender

Encender

l 0.5s

Apaga r -:. LED A0 Apagar
Es_perar m segundos
l 0.5s

Es_perar segundos

E LED A0 Encender

Es_perar segundos

u t LED AD Apagar
| Es_perar -0.5 segundos
|

-~

El programa de arriba, hace que se repita el destello de un LED cinco veces

iPuedes hacer lo mismo dando click en y usando un bloque de

repeat |
—

Repetir 5 veces

repetir E

.

Programa EnCendidO P LED A0 Encendear
un '—'_
destello l 0.5s Esperar ) segundos
ara E LED AO Apagar
bat Apagado s
repetir ... Espera.- 0 =qundos
l 0.5s

iY acortara tu programal!

22



o Comienza programando un destello.
Necesitaras arrastrar y colocar dos bloques

bloques [EEZTITTT

Empezar el programa

E LED A0 | Encender
Es_perar segundos

: LED A0 | Apagar

E LED Al | Encender
Es_perar segundos ! E LED A0 | Encender j
® fp AL | Apagar : Es_perar segundos

E LED A0 Apagar

E_r;:erar segundos

Mira la imagen a continuacion para ver como debes cambiar tus
bloques.

repeat

9 Arrastra un bloque

bloques

_. Y envuélvelo alrededor de tu conjunto de

Arrastra el bloque de repeticidn a otro conjunto de bloques y se hara
mas grande para que quepan.

o B Archivo Editar Ejecutar Ayuda

Control

Operadores

[ezperar @ segundos
[
s

23



0 Ahora cambia el numero en el bloque de repeticion a 5.

. repeat
iUna vez que lo hayas hecho, has click en el bloque

=+

y tu LED verde en AO destellara cinco veces!

X

LED -- rncender

i,

esperar m sequndos

- LED A0 Apagar

[k, =

esperar [l segundos
=

@ Ahora conecta tu nuevo conjunto de bloques al anterior.

jArrastralos y suéltalos como se muestra abajo!

Empezar el programa
! LED A Encender
esperar segundos

LED A0 Apagar

24



@Hagamos que la luz verde
espere 0.5 segundos antes de
que comience a parpadear.

Empezar el programa

! LED AD | Encender
Es_r.terar sequndos

LED AO

@ ncendar
Es erar [i§] sequndos

Apagar

Apagar

& lep a0

Es_perar sequndos

=
E LED Al | Encender
Es_r.terar sequndos

g LED Al ,.'l'c,p agar

9 Una vez que hayas cambiado tu
programa has click en el bloque

- ""Hpara ver como
mpezar el programa
funciona.

[}
Esperar 5 segundu
|_._ LED A0

Es_perar segundos
repetir

Apagar

E LED A0 Encendar

Er;:rerar segundos
E LED A0

Er;arar segundos
- =

Apagar

E LED Al Encendear
Es_perar sequndos

E LED Al Apagar

% Use tu caja de baterias si deseas ejecutar tu programa cuando

esté desconectado de tu PC.

— ve ala pagina 46 para mas detalles.

25



Haciendo que tu senal se repita

Ya aprendlste cémo ejecutar tu programa en Modo de prueba haC|endo click en

el bloque|

Empezar el programa

.Puedes hacer click en el bloque |

Empezar el programa

una y otra vez para hacer que la sefal vuelva a funcionar, pero eso es un poco

molesto, ¢no?

¢ Sabes lo que es aun mas facil? jEnvolver un bloque
de tu programa para hacer exactamente lo mismo!

de

Arrastra un bloque |&

=

y colécalo debaijo del

bloque

Empezar el programa

iEsto hara que el bloque
encierre todo el programa!

iUna vez que hayas hecho eso,
has click en el bloque

funciona!

Fn—r siempre alrededor
=

I

Movimiento
Sensores

Variables

- e
I funcién |

ﬁamar a la funcién

Es_perar segundos

=

«h [ Archivo Editar Ejecutar Ayu

Control
Dperadores
P;' iempre D A0 Encender
Es_perar segundos
B ep AD

Es_perar segundos
l-e_petir E

Apagar

B gp A0 Encender

Ex
Es_perar segundos
B ep AO

Es_perar segundos
a =

Apagar

E LED Al Encendar

Es_perar sagundos

® G Ep AL

Apagar

ijAhora es momento de guardar tu programa!

Coémo guardar tu programa

Archivo

ditar Ejecutar Ayuda

Movimiento Control

Operadores Guardar comao.

Guardar Proyecto

Variables

oo
Opclunes de Cunfguraclun de Calibracién

Abandonar

Poner servomotor D9

#% Motor DC M1 |potencia €Nl

# Motor DC M1 | encendida

(] Coche 1
(] Coche Girando V2
(] coche Girando

(] Lanzador Aviones

(] tanzador
] Musica 2
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4 )

Necesitaras

.
.
.
.

Tu senal peatonal Sensor tactil x 1 Cable de conexion del sensor x 1
. J

La sefal de un botdn pulsador solo cambia a verde
cuando se presiona el botdon. jAhora aprenderas a

programar uno con un sensor tactil!

¢, Qué es un sensor tactil?

Un sensor tactil es un dispositivo simple que
te permite encender o apagar algo,
simplemente presionando el boton en la parte
frontal.

27



Preparandote

o Conecta un cable de conexion del sensor, en tu sensor tactil.

> éﬂm =

Cable de conexion del
sensor jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

Sensor tactil

9 Agrega la parte @ a tu Studuino.

jAhora conecta el cable al conector A2!

Cable gris

jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

Asegurate de conectar tus cables correctamente. jTus piezas no funcionaran si
estan conectadas al revés!

jAsegurate de que el cable gris esté en el mismo lugar que se muestra en la imagen!

9 jAhora conecta tu sensor tactil al lugar que se muestra en la imagen!

28



Abre tu programa del Capitulo 2

Tendras que crear un nuevo programa editando tu programa del Capitulo 2.

Puedes abrir cualquier programa que hayas guardado, siguiendo estos pasos:

o Has click en el menu Archivo en la parte superior de la pantalla y elige Abrir.

@ H [Arctlvo e jecutar Ayuda
NUE\J\'

Movimiento Control | @brir“.. I

Sensores Operadores E::;—E:;— cumk@

Varables Importar scrip
Opcianes de Configuracion de Calibracion
Abandonar

Poner servomotor D2 a m [: [

§l.‘-'; Motor DC M1 |potencia T

g Abre la carpeta donde guardaste tu programa.

Guardar Proyecto

Nuewvo nombre de archivo:

= [T - F

. >
SIGNAGE J

O

Escritorio

Aceptar Cancelar

9 jAhora elige tu programa y has click en el botén Aceptar!

Guardar Proyecto Empezar = | programa

mpre o A0 Encender

e X S

O

E;Jerar segundos
E LED A0 Apagar

E_r::terar segundos
re_petir

Escritorio

Aceptar Cancelar

, . . LED A0 Encender
% Pidele ayuda a tu maestro si no puedes recordar = —

donde lo guardaste.

Es_perar B=) segundos

E LED A0 Apagar

Es_r.terar B} segundos

iVeras tu programa del Capitulo 2! =

: LED Al Encender
E_r::terar sequndos

E LED Al Apagar
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Configura tus puertos

Ahora deberas abrir la configuracion del puerto y configurar el puerto para el
sensor tactil que acabas de conectar.

(1

'Studui
e e b e ., ==
Movimiento Control Ver |D-@_ ¥ separadas

empezar a ver los pasos. .,
Exportar lenduaje arduino...
Wariables Calibracion del motor...

|C|:|r'|r|gura|:|u':|n de F'uciﬂu...

Sensores Operadores

9 iMarca A2 y elige sensor tactil!

Placa de asignacion de Pin

= LE

-

]

i

o

.Sensor de tacta

£
m
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Conecta tu Studuino (modo de prueba)

o Conecta tu Studuino a tu PC con un cable USB.

Al Studuino

= .\“—\\m?Eb sv\
A jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

Cable USB

@ Has click en el menu Ejecutar en la parte superior de la pantalla
y selecciona prueba activada.

Movimiento

Sensores Dperadores

VYariables
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Aprendiendo como usar un sensor tactil

o Veras la placa del sensor. jAhora intenta presionar tu sensor tactil y
ver como cambian sus valores!

Presionalo... Ahora libéralo.
[ Sensor Board ] Placa del sensor
[A0] LED [ o | [AD] LED | 0 |
[A1] LED |0 | [A1] LED [ 0]
[A2] Touch sensor (:“:- 0 [A2] Sensor de tacto {(- ' 1
[A3] Not connected [SCED [A3] No conectado [
[#4] Not connected [T [A4] No conectade [
[A5] Mot connected [0 [A5] No conectade [T
[A6] Mot connected [T [8] No conectado  EEEE
[A7] Mot connected [T [A7]Ne conectado [N
k. . Do)

@ Los numeros que ves aqui, muestran qué informacién esta detectando el
sensor. Llamamos a estos numeros valores. El valor de tu sensor tactil es 0
cuando esta encendido y 1 cuando esta apagado. Ahora vamos a usar
estos valores para programar tu sefal del botdn pulsador.

9 iAhora veamos como funciona tu sefal de boton!

Luz roja

Si presionas Si liberas el

el sensor... c? sensor...
—3

Valor =0

Espera 2 segundos

¥

Apaga el rojo
¥

Enciende el verde

h 4

Espera 5 segundos

h 4

Destella el verde 5 veces

¥

Enciende el rojo

iNo hace nada!

Decirle a tu programa que haga cosas diferentes cuando se presiona o se libera
el sensor tactil, se llama hacer una condicion.
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Cuando presionas el sensor tactil...

Deberas editar tu programa anterior para hacer que tu sefial reaccione
cuando presionas tu sensor tactil.

o Programa tu sefal para apagar la luz roja después de dos segundos.

Esperar 2 segundos iAgrégalo Empezar el programa Que agregaras
* aquil pl;’ siempre r 1 ]
esperar [ sequndos
o LED AO Encender p a
Apagar el rojo [ f— - Y———— B Ep oAl | Apagar
* : LED A Apagar
Es_perar m segundos .
e —— jAsegurate de que la
Encender el verde repetir B . L.
~ configuracion que haces para tus
* (£ LED A0 [Encender bloques sea correctal!
Eﬁerar B} segundos
Esperar 5 segundos B o A0 | Apagar
* E.’:}EI‘EI‘ m segundos
- o
Destellar el verde 5 veces _: LED A1 | Encender
* E;Jerar B segundos
_: LED Al Apagar
Encender el rojo _ =

g No necesitas la parte al final que apaga la luz roja, asi que jadelante
y eliminala!

@ E Archivo Editar Ejecutar Ayud

Control Empezar el programa
Sensores Operadores

por siempre

Es_perar segundos

Variables

Poner servomotor a TR o= LED Al Apagar

&% Motor DU potencia £ = LED AD Encender

otor DC | encendido en Es_perar sequndos

- A0
# MotorDC __|desconectado Freno b LED AQD

Es_perar segundos
re_petir B

(& Timbre _|en frecuencia (@3

i{, Apagartimbre | e
Al cende
Es_perar segundos

E LED AO Apagar

Es_perar segundos
a =

® ep A0 | Encender

E LED A1 Encender

o
Borra esto @
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Comprobacion de si el sensor
tactil esta presionado

Tendras que usar los siguientes bloques para hacer una condicién para cuando el
valor del sensor tactil sea 0.

Si presionas el A\ K\ [T
SENSOr:.. c;.-“? + walor del sensor de tacto AZ

valor del sensor de tacto A2 *** Este bloque busca el valor del sensor tactil.
@ ... Este bloque verifica si los valores de la izquierda O
y la derecha O son los mismos.

& H Archivo Editar Ejecutar Ayuda

o Arrastra y suelta un bloque T

@ CO m O Se m u eStra . 2 : s i Empezal-r_l_limgl'ama

[a5perar @D segundos
a =
®  Ep Al | Encender

==

9 Arrastra u n bloq u e walor del sensor de tacto

bloque 4 15 B como se muestra.

o [ Archivo Editar Ejecutar Ayuda

valor del sensor de tactn 2 | = i

Arrastra el bloque a
O y suéltalo una vez que [EiEi
veas el contorno blanco. |

9 Escribe 0 en el lado derecho del bloque cm iEse es el valor del
sensor tactil cuando lo presionas!

# walor del sensor de tacto
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Programa usando tu condiciéon de

jColoca bloques dentro de este para ejecutarlos, solo
cuando la condicién dentro de €7 se cumpla!

o Arrastra y coloca un bloque

valor del sensor de tacto AZ

iArrastra el bloque a @ y suéltalo jHas click aqui cuando quieras
cuando veas el contorno blanco! arrastrar el bloque { } .

if [ —— ] |

9 Ahora envuelve el resto de tu programa en el bloque

Start program Start program

iAsegl'Jrate que tu bloque E esté dentro de tu bloque |
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Agregando el punto de inicio
(Encendiendo el rojo)

Punto de inicio Que agregaras

Luz roja

jAgrégala aqui!

Start program
-fc!_r_éver
:if'_
| mait _s.iec's

® o gp oAl

1_._-__. LED A0
:;; secs
E LED A0
=i S ==ac=
o
& ep AD
.-;J;i"t' _seu:'s'-
® ep o0

5 =ec=

S

LED

jAsegurate de que la configuracién que haces para tus bloques, sea
correcta!

Start program'

B ep A1 | on

jAhora es el momento de guardar tu programa!

Coémo guardar tu programa

Archivo ‘gditar Ejecutar Ayuda

Operadores

Variables

Opciones de Configuracion de Calibracian

Guardar Proyecto

OFTar scrp

Abandonar [] Coche Girando

Poner sarvormotor [5357] « (ETIESED of

% Motor DL M1 |potencia

#% MotorDC ML |encendido en s=

(] Coche Girando V2

= (] Lanzador Aviones
Escritorio ] Lanzador
] Musica 2
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4 )

Necesitaras

L

Tu sefal de botdn pulsador Timbre x 1 Cable de conexion del sensor x 1
g _J

Acerca de las senales accesibles

Es posible que haya visto sefiales accesibles anteriormente: <
estas sefales permiten a las personas con discapacidad
visual saber cuando es seguro cruzar la calle.

Ahora vas a hacer uno jagregando un timbre a
tu senal peatonal!

Preparandote

o Conecta un cable de conexién del sensor a tu timbre.

Cable de conexion del sensor

Timbre



9 Agrega la parte @ a tu Studuino. A3
jAhora conecta el cable al conector A3!

Cable gris

Asegurate de conectar tus cables correctamente. jTus piezas no funcionaran si
estan conectadas al revés!

jAsegurate de que el cable gris esté en el mismo lugar que se muestra en la imagen!

9 jAhora conecta tu timbre al lugar que se muestra en la imagen!

Abre tu programa

iDeberas crear tu nuevo programa modificando el
anterior' Es_pel-ar sagundos

® e AL | Ap

___F_' LED A0

E;)erar a segundos

®  gp A0 | Apagar

E;)erar ) segundos

re_petir

c LED AOD Encender
Es_perar segundos
®  Ep AD | Apagar

Es_perar segundos
- -
LED Al Encendear

]
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Configura tus puertos

Ahora deberas abrir la configuracién del puerto y configurar el puerto

para el timbre que acabas de conectar.

Has click en el menu editar en la parte superior
tu pantalla y elige configuracién de puerto.

- ; D%h:;@ da
Movimiento Control ver 0N ¥ separadaos

empezar a ver los pasos. ..
Exportar lenduaje arduino. ..

Sensores Operadores

Yariables Calibracion del motar. ..

|C|:|r'|'r|gura|:|'c|r'| de F'uciﬂu...

9 iMarca A3 y elige timbre!

Placa de asignacian de Pin

i

5
S
| R

| pr— |
() Comser)

ancelar

B
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Conecta tu Studuino (modo de prueba)

o Conecta tu Studuino a tu PC con un cable USB.

Al Studuino

-
T AR

jAsegurate de que esta
insertado correctamente!

Cable USB

9 Has click en el menu Ejecutar en la parte superior de la
pantalla y selecciona prueba activada.

Movimiento Control

Sensores Operadores

Empezar el programa

Variables
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Como funciona una senal accesible

Una senal accesible reproduce un sonido cuando la luz se pone verde para
avisarte cuando es seguro cruzar.

Estas sefiales reproducen sonidos diferentes en diferentes ciudades y paises,
ipero vas a hacer que reproduzca el mismo sonido que un reloj de cucu! jAhora
cambiemos tu programa y haz que suene como un cucu mientras el LED verde
esta encendido!

Luz roja

Si liberas el
Sensor...

Si oprimes el
Sensor...

Espera 2 segundos iNo hace nada!

¥

Apaga el rojo

¥

Enciende el verde

¥

Reproduce el cucu 5 veces

¥

Destella el verde 5 veces

¥

Enciende el rojo

iNecesitaras los siguientes bloques para que tu timbre se
reproduzcal

B TERERIRRER .o -1 | Este bloque reproduce el timbre!

I{ Apagartimbre A3 ... jEste bloque detiene el timbre!

41



Programando tu timbre para
reproducirse por un segundo

«» @ Archivo Editar Ejecutar Ayuda

0 Arrastra y suelta los
bloques mostrados.

@ Arrastra e inserta

un bloque [T

entre los bloques

iHas click en el conjunto de
9 : . J l‘ E Timbre A3 |en frecuencia [Eikd
bloques para ejecutarlos y

ver como funciona tu
l‘ Apagar timbre A3

programal

iNecesitas escribir numeros en tu bloque
reproducir notas. 60, por ejemplo, seria Do, 62 seria Re, y 64 seria Mi!
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Elegiendo notas y cuanto tiempo para
reproducirlas

o Has CliCk en mde l'& Timbre A3 |en frecuencia {{ild
y veras un teclado.

Q Has click en el teclado para elegir
las  notas que desees que
reproduzca tu timbre.

9 Puedes cambiar la cantidad de
I'é Timbre A3 en frecuencia

tiempo que reproduce la nota, al m
cambiar el numero en i{  Apagartimbre A3

jPuedes usar cualquier numero que
quieras, incluso decimales!

Haciendo un sonido de cucu

Necesitas dos notas para hacer un e !.
/ N
sonido de cucu: Mi (64) y Do (60). H-
(64) y Do (60) y o o
Mi Do

o Arrastra y coloca un bloque

como se muestra.
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9 Has click derecho en el bloque KlialaBlaisdo] v elige duplicar
para hacer un nuevo conjunto de bloques. Ahora conecta tu

nuevo conjunto de bloques a la parte inferior del anterior.

o - hm .
l'é Timbre A3 |en frecuencia I'C Timbre 43 |en frecuencia

Es_perar sequndos Es_perar segundos
o .Y timb k]

l‘ Apagar timbre A3 I‘ pagar imbre

- E!Eiel‘ar segundos

Esperar segundos

I'E Tiggbre A3 | en frecuencia

S

Es_perar segundos

l‘e Timbre AZ |en frecuencia m

esperar ) segundos Mﬂ O ’I d
I— 1] . segundos

l‘ Apagar imbre A3

|‘:-. Timbre A2 |en frecuenc

9 Elige las notas Mi
(64) y Do (60) l‘ Apagar timbre A3
para tus bloques [ o il 0.3l

de timbre |‘$ Timbre AZ |en frecuenci I'% Timbre 42 |en frecuencia (Tkd

(S (e 0.2
l‘ Apagar timbre # |‘ Apagar timbre A3
Es_perar segundos O 6

9 Ahora cambia los numeros a tus bloques a los que se

muestran a continuacion. Una vez que hayas terminado, jhas click en el
conjunto de bloques, para ver como suena!

¢ Cuanto dura

Una puntuacién cucu Tu programa cucu
cada nota? A ,

, ) N |‘: Timbre A3 |en frecuencia m
¢, Sabes como las Crm—— O (1 ] e
artitu ras Ie d icen |‘ Apagar timbre A3
p ’ . "' Es_perar segundos

a u n m u S I CO I l'é Timbre A2 |en frecuencia m
cuanto tiempo |esperar () segundos
|‘ Apagar timbre A2
debe’ tocar notas 0ol e B

y cuando o ©

descansar?
iTambién necesitaras hacer esto para tu sonido de cucu! jHaras esto

programando dos notas y dos silencios con diferentes longitudes de
tiempo!
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Reproducir un sonido de cucu cinco veces

repeat L, . .,
o Arrastra un bloque | ..y envuélvelo Ahora cambia el nimero en el
alrededor de tu conjunto de bloques! bloque de repeticion a 5.

l—es_perar segundos

I{  Apagartimbre A3 5
sp Apagar timbre A3
[azperar (@ segundas

[ segundos

- an -
I{Z Tmbre A2 | en frecuencia (@R
[asperar (@) segundas

I‘ Apagar timbre A3

-
(% Timbre
Es_perar 0.z
if  Apagar timb:

[0 &) rers
=

Hacer que el sonido se reproduzca con una luz verde

o Tendras que hacer que tu programa reproduzca un sonido de cucu en
lugar de esperar cinco segundos una vez que se encienda el LED verde.

~ | para ver como funciona!
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Dejando tu PC atras

Cuando utilizas el Modo de prueba, tu Studuino debe estar conectado a tu PC
con un cable USB para ejecutar un programa. jEso significa que no puedes
trasladar tu Studuino! Pero no te preocupes, jhay otra forma de enviar

programas a tu Studuino y ejecutarlos sin una computadora!

0 Has click en el menu Ejecutar en la parte superior de la pantalla y elige

Transferir para enviar un programa a tu Studuino.

«b = Archivo Editar

o Transterir
Mowimiento Control Froetis activada
fensores Operadores r—;;"'e programa

Construyendo y actualizando...

Mo desconectar Srudino del PC.

9 Una vez que el mensaje se haya ido, jdesconecta tu cable USB!

e Necesitaras usar tu caja de baterias para ejecutar programas sin estar
conectado a tu computadora. Recuerda, tu caja de baterias usa tres
baterias AA / LR6.

&iAsegurate que las terminales @ y @ estan
en la posicion correcta!
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Conecta la caja de la bateria en el conector de alimentaciéon de
tu Studuino.

A\ jAsegurate de que esta insertado correctamente!

6 Enciende tu caja de baterias y tu programa se ejecutara. Ahora puedes

comprobar cémo funciona tu programa, jcomo en el modo de prueba!

-

iAhora es momento de guardar tu programal

Coémo guardar tu programa

Archivo “gditar Ejecutar Ayuda

## MotorDC M1 | potencia (D

&% MotorbC M1 | encendido en s&ri

Limpieza

iNo olvides apagar tu caja de baterias cuando hayas terminado!

084562
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