
  Programando Clase 3

¡Usa timbres y LEDs para programar  
la luz y el sonido!

Luz y Sonido

Nombre



You'll NeedLook for each part and put 
a check in the □ when you find it!

Cube (Aqua) x 1

Encendiendo las LEDs Lighting an LED1

Echa un vistazo a la imagen de abajo, ¿te recuerda a las luces que has 
visto en tu ciudad? ¡Cuando llega el invierno puedes ver muchas de 
estas luces navideñas que decoran árboles y edificios! 

LED Blue x 1

Battery Box
Cable x 1Studuino x 1 Battery Box x 1

Sensor Cable
 x 2

Cube (Red) x 1LED (Red) x 1

11 BackFront

Blue LEDBlue LEDRed LEDRed LED

Make sure to always plug your cables in 
the right way!

Top Bottom

The white end plugs into your LED!
Let's take a look at the shape of the plug!

Be Careful with Your Cables!El orden en que se encienden y apagan estas luces lo decide un programa. 
Hoy, ¡usaremos LEDs mientras aprendemos a programar luces!

1 Programación  Clase 3  Sonido y Luz



NecesitarásBusca cada parte y coloca una 
marca en      cuando la 
encuentres.

Cubo (Aqua) 
x 1 

Lighting Up LEDs  una LED1 Encendiendo

Take a look at the picture below! Does it remind you of the lights you've 
seen in your town? You get to see plenty of these holiday lights decorating 
buildings and trees when winter comes!

LED Azul x 1

Cable de 
Caja de 
Batería x 1

Studuino x 1 Caja de Batería x 1 Cable de 
Sensor x 2

Cubo (Rojo) 
x 1

LED (Roja) x 1

11 AtrásAdelante

¡Asegúrate de siempre conectar tus 
cables de la manera correcta! 

¡El extremo blanco se conecta en tu LED! 
Echemos un vistazo a la forma del enchufe.

Superior Inferior

¡Ten cuidado con tus cables!The order in which these lights turn on and off are decided by a program!
And today we're going to use LEDs as we learn how to program lights!
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□ 

LED ROJA LED AZUL 



¡Asegúrate de que se conecte 
de manera correcta! 

Conecta los cables en tu 
LED rojo y tu LED azul.

Make sure it's plugged in the right way!

6
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4 8

9

Conectando las LEDS

Top
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Make sure it's plugged in the 
right way!

TopTop

Plug the cables into both your 
red and blue LEDs! ¡Asegúrate de que esté conectado 

correctamente!

6
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4 8

9

Plugging in LEDs

Superior
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¡Conecta tu LED azul en A0!

¡Conecta tu LED roja en A1!

10

11

12

¡Listo!

A0
A1

2 Setting Up Your LEDs
There's no way for your Studuino to tell which parts you've connected 
or which port they're connected to. But don't worry! You can use Port 
Settings to tell your Studuino exactly which parts are connected to it 
and where!

There's an 
LED connected 

to A0! Gotcha! 
LED on A0!

Click       !

Opening Port Settings

Move your 
cursor over 
it and 
click!

A0A0

A1A1

Check the box next to any part on this screen and you can program it! 
Now we're going to tell your Studuino that there are LEDs connected to 
A0 and A1 so you can start programming them!

5
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Plug your blue LED into A0!

Plug your red LED into A1!

10

11

12

Finished!

A0
A1

2 Configurando
No hay manera de que tu Studuino sepa qué partes has 
conectado o a qué puerto están conectadas. ¡Pero no te 
preocupes! ¡Puedes usar la Configuración de Puertos para 
decirle a tu Studuino exactamente qué partes están conectadas 
y dónde!    

 tus LEDs

¡Hay una LED 
conectada en A0! 

¡Entendido! 
¡LED en A0!

¡Clic       !

Abriendo la Configuración de Puertos

A0A0

A1A1

¡Marca la casilla junto a cualquier objeto en esta pantalla y podrás 
programarlo! Ahora le diremos a tu Studuino que hay LEDs conectadas 
a A0 y A1, para que pueda empezar a programarlos.

6

¡Mueve tu 
cursor y 
haz clic 
sobre él! 
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Turns A0
on!

① Haz clic

Configurando tus puertos

 en el botón Desmarcar Todo. 
If you want to light up an LED, use the        Icon!

You can choose to turn the LED on or off under Switch!
Use Connector to pick the LED you want to control!

Now let's line up 2 LED Icons and program the blue LED to turn on and 
then turn off!

Now check to see if the program works like it's supposed to!

② Para usar la LED azul, marca la casilla A0 y elige LED. 

④ Para utilizar tu LED roja, marca la casilla A1 y selecciona LED.

③ ¡Asegúrate de haber elegido las partes correctas y haz clic en 
Aceptar cuando termines! 

   

Drag

Drop

Turning Your Blue LED On and Off

Why do you think our program didn't work?

Think About It!

It lit up!  ・  It stayed dark...

 Lighting LEDs3

Turns A0 
off!
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¡Enciende 
A0!

Setting Your Ports

① Click the Uncheck All button.
¡Si quieres encender un LED, usa el ícono        ! 

¡Puedes elegir encender o apagar el LED en Interruptor!  
Utiliza el Conector para elegir el LED que quieres controlar.

Ahora, alinearemos 2 íconos LED y programemos el LED azul para 
que se encienda y luego se apague. 

¡Ahora verifica si el programa está funcionando como debería! 

② To use your blue LED, check box A0 and choose LED!

④ To use your red LED, check box A1 and choose LED!

③ Make sure you've picked the right parts and click OK once you're finished!

   

Arrastra

Suelta

Encendiendo y Apagando Tu LED Azul 

¿Por qué crees que nuestro programa no funcionó?

¡Encendió!  ・  Quedó Apagado..

Piénsalo

 Encendiendo las LEDs3

¡Apaga 
A0! 
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¡La razón por la que tu LED no encendió es porque tu Studuino envió la 
orden para apagar el LED inmediatamente después de enviar la 
orden para encenderlo! 

¡Enciende! ¡Apaga!

Y de inmediato...

Programa LED

Pero puedes poner un ícono de          frente a los íconos de encendido 
y apagado para darle a tu LED suficiente tiempo para encender. 

¡Intentemos encender tu LED azul y tu LED rojo al mismo tiempo 
durante 3 segundos! 

¡Ahora cambia tu programa y observa si el LED enciende! 

No me da tiempo...

Check the ∞ box when you want a 
program to start over from the beginning! 
The ∞ symbol means forever!

3 segundos

Encendiendo tu LED azul y tu LED rojo 

1 segundo

In this mission you'll need to program a light that can turn your LEDs on and 
off in a certain order!

Mission 1 Program your light to turn on your LEDs in the following 
order!

2 seconds

Light blue...

Turn off blue and light red...

Turn off red!

4   Mission: Programming a Light

And then start over!

2 seconds

Helpful Hints
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The reason your LED didn't light up is because your Studuino sent the order 
to turn off the LED immediately after sending the order to turn it on!

Turn on! Turn off!

And right away...

Program LED

But you can put an          Icon in front of the on and off Icons to give your LED 
enough time to turn on! 

Now change your program and see if the LED lights up!

Let's try lighting your blue and red LEDs at the same time for 3 seconds!

   

I just don't have the time...

Place the Icons you see in the picture below and 
think about which LED they should control!

¡Marca la casilla ∞  cuando quieras que 
un programa comience de nuevo desde 
el principio! ¡El símbolo ∞ significa para 
siempre!

3 seconds

Turning on Your Blue and Red LEDs

1 second

En esta misión, deberás programar una luz que pueda encender y 
apagar tus LEDs en un cierto orden. 

¡Programa tu luz para encender los LEDs 
en el siguiente orden! Misión 1

2 segundos

Enciende el azul...

Apaga el azul y enciende el rojo...

¡Apaga el rojo!

4   Misión: Programando una Luz 

¡Y luego empieza 
otra vez!

2 segundos

Helpful Hints
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If you've ever been to a concert, you've probably seen a light show that 
plays in time to the music! 

Now we're going to program a light show that lights up your LEDs in 
time to the music that plays from the Buzzer!

¡Piensa en tu propio orden para tus LEDs e intenta programarlo 
tu mismo!

Misión 2 ¡Programa tu luz para encender los LEDs 
en el siguiente orden!

1 segundo

Enciende el rojo...

Enciende el azul...

Apaga el azul...

¡Apaga el rojo!

¡Y luego empieza 
otra vez!

Pruébalo

Programming a Light Show

You'll Need

Adding a Buzzer1

Buzzer x 1 Sensor Cable 
x 1

1 segundo

1 segundo

1 segundo

Look for each part and put a 
check in the □ when you find it!

Your Light x 1
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Si alguna vez has ido a un concierto, probablemente hayas visto 
un espectáculo de luces que va al ritmo de la música. 
 

¡Ahora vamos a programar un espectáculo de luces que ilumine tus 
LEDs al ritmo de la música que suena desde el timbre!

Think of your own order for your LEDs and try programming it yourself!

Mission 2 Program your light to turn on your LEDs in the following 
order!

1 second

Light red...

Light blue...

Turn off blue...

Turn off red!

And then 
start over!

Try it Out!

      Programando un 
Espectáculo de Luces

Necesitarás

 un Timbre1 Agregando

Timbre x 1 Cable de 
Sensor x 1 

1 second

1 second

1 second Tu Luz x 1

12

Busca cada parte y coloca 
una marca en     cuando la 
encuentres.

□ 
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¡Asegúrate de que tu cable esté orientado 
correctamente y conéctalo a tu timbre!

¡Listo!

2  Setting Your Ports
Now we'll use Port Settings to tell your Studuino that it has two LEDs 
and a Buzzer connected to it!

11

2

3

4

¡Ahora agrega tu timbre a tu Studuino!

A2

① Choose LED for A0 and A1!
　 Go back to page 4 and 5 if you're having trouble remembering how to do 
    this!

②  Now check A2 and choose Buzzer!

③ Make sure you've picked the right parts and click OK once you're finished!

¡Termina conectando tu timbre en el 
conector A2!
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Make sure your cable is facing the right way and plug it 
into your Buzzer!

TopTop

Finished!

2  Configurando tus Puertos
¡Ahora usaremos la Configuración de Puertos para decirle a 
tu Studuino que tiene dos LEDs y un Timbre conectado a él! 

11

2

3

4

Now add your Buzzer to your Studuino!

A2

① Elige LED para A0 y A1.  
    Regresa a la página 4 y 5 si tiene problemas para recordar cómo           
    hacerlo. 

②  ¡Ahora marca A2 y selecciona Timbre!

③ Asegúrate de haber escogido las partes correctas y haz clic en               
   ACEPTAR una vez que hayas terminado. 

Finish by plugging your Buzzer into 
connector A2!
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    ¡Necesitarás usar un ícono de         
cuando quieras hacer que un 
timbre suene! 

  Making the First Part of the Frog Song

¡Puedes utilizar el teclado para elegir qué notas tocar! 
¡Haz clic en las flechas bajo Octava para cambiar el tono de la nota!

Now let's use your Buzzer to play the Japanese Frog Song!

¡Puedes hacer tocar una nota desde 0.1 a 3 segundos!

Do1 Do2¡Haz a DO más aguda!

3  Reproduciendo Notas 4  Making Melodies

Arrastra

Suelta

Do Re Mi Fa Mi Re Do

Do          Re           Mi           Fa          Mi          Re           Do

Let's place Icons for every note the frogs are singing!
Set Octave to 1 and make each note play for 0.6 seconds!

Once you've made settings for one Icon, drag and drop it to copy it!

Do Re Mi Fa Sol La S i Do  Re Mi Fa Sol La  S i 

Helpful Hints

Do Do Re
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You'll need to use a        Icon when 
you want to make a Buzzer play 
sounds!

    Creando la Primera Parte de la Canción de la Rana

You can use the keyboard to pick which notes to play!
Click the arrows under Octave to change how high the note is!

¡Ahora vamos a usar tu timbre para tocar la canción japonesa de la rana! 

You can make a note play for anywhere from 0.1 to 3 seconds!

Do1 Do2Make Do higher!

3  Playing Notes 4  Creando Melodías

Drag

Drop

Do Re Mi Fa Mi Re Do

Do          Re           Mi           Fa          Mi          Re           Do

¡Pongamos íconos para cada nota que están cantando las ranas!  
Establece Octava en 1 y haz que cada nota se reproduzca por 0.6 segundos. 

Una vez que haz realizado las configuraciones para un ícono, ¡arrástralo 
y suéltalo para copiarlo!

Do Re Mi Fa Sol La Ti Do  Re Mi Fa Sol La  Ti 

Do

Do Do Re
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Mi　Fa　Sol　La　Sol　Fa　Mi

Creando el Resto de la Canción de la Rana

Now let's program your LEDs to light up in time to the Frog Song!

5  Lighting Up to the Music

Si deseas colocar un nuevo ícono entre otros dos íconos, ¡haz clic derecho 
en la casilla que deseas usar y luego haz clic en Añadir una columna! 

 

Ahora es momento de crear el resto de la Canción de la Rana!  
Una vez que lo hayas logrado, ¡intenta reproducirlo para ver cómo suena! 

La canción de la rana suena un poco rara, ¿no? ¿A qué crees que se deba? 
¡La canción suena rara porque no hay pausa entre la primera y la 
segunda parte de la melodía! 

¡El resto se moverá a un lado!

Solo agrega un ¡Necesita esperar aquí!  

Si quieres colocar un nuevo icono aquí... 

Turn off blue and light red...

Light blue...

Turn off blue and light red...

Turn off red and light blue...

Turn off red!

0.6 seconds

Do  Re  Mi  Fa

Mi  Re  Do

Mi  Fa  Sol  La

Sol  Fa  Mi

Do　Re　Mi　Fa　Mi　Re　Do

Mi　       Re         　Do Mi　       Fa         　Sol

Podemos arreglar esto colocando un ícono        de 0.6 segundos 

entre el          en la casilla 7 y el          en la casilla 8! 
 

　

Do Mi

Piénsalo

Fa Sol La
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Mi　Fa　Sol　La　Sol　Fa　Mi

Making the Rest of the Frog Song

¡Ahora programemos tus LEDs para que se enciendan al ritmo de la 
Canción de la Rana!

5  Alumbrando al Ritmo de la Música 

Now it's time to make the rest of the Frog Song!
Once you've made it, try playing it to see how it sounds!

If you want to put a new Icon in between two other Icons, right click the box 
you want to use and click Add a column! 

The Frog Song sounds a little bit off, doesn't it? Why do you think that is?

The song sounds weird because there's no pause between the first and 
second parts of the melody!

The rest move to the side!

It needs to wait here! Just add 

If you want to put a new Icon here…

Encender el azul...

Apagar el azul y encender el rojo...

Apagar el rojo y encender el azul...

Apagar el azul y encender el rojo...

¡Apagar el rojo!

0.6 segundos

Do  Re  Mi  Fa

Mi  Re  Do

Mi  Fa  Sol  La

Sol  Fa  Mi

Do　Re　Mi　Fa　Mi　Re　Do

Mi　       Re         　Do Mi　       Fa         　Sol

We can fix this by putting a 0.6-second 　　　 Icon between the Do  

in box 7 and the  Mi  in box 8!

　 DDDoDoDoDoDoDDoDoDoDDDoDDoDoooDDDoooDooooDoooooDoDDoooDoDooDDooDDDDoDooDoDDooDooDDDoooDDoDoDoDoDDoooDoDoooDDo 

MiMiMiMiMMiMMMMiMiMiMiMiMiMMMiMiMiMiMiMiMiMMiMiMiMiMiMMMiMiMiMiMiMiiMMMMM   Do

Mi

Think About It!

Helpful Hints

Mi
Fa Sol La
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② Establece un tiempo de 0.6 segundos para todas tus notas e íconos  
de espera. 

③ Una vez que hayas creado tu melodía, coloca tus íconos         y         
   donde desees que tus LEDs se iluminen al ritmo de la música.  

    

En esta misión, tendrás que programar tus LEDs para que se iluminen 
al ritmo de diferentes melodías. 

① Si ves un ícono de       en  la       , ¡colócalo en tu programa! 

Las Reglas

Do Re      Mi 

     

6 Misión: Aun Más Melodías 

Set your notes to 0.3 seconds if you want them to play for a shorter time!

Set your notes to 0.9 seconds if you want them to play for a longer time!

Make the melody for Jingle Bells!

Mission 1

Mi　Mi　Mi　 

Mi　Mi　Mi　 

Mi　Sol　Do　Re　Mi

Do           Re                          Mi

Do           Re                      Mi

Do                         Re                                       Mi

Helpful Hints
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② Set a time of 0.6 seconds for all of your notes and Wait Icons!

③  Once you've made your melody, place your        and         Icons wherever 
you wish to make your LEDs light up in time to the music!

In this mission you'll need to program your LEDs to light up in time to different 
melodies!

① If you see a       Icon in the    □     , put it in your program!

The Rules

Do Re      Mi 

      

6 Mission: Even More Melodies
¡Haz la melodía de Jingle Bells!

¡Coloca tus notas en 0.9 segundos si quieres que se reproduzcan por 
más tiempo!

¡Coloca tus notas en 0.3 segundos si quieres que se reproduzcan por 
menos tiempo!

Misión 1

Mi　Mi　Mi　 

Mi　Mi　Mi　 

Mi　Sol　Do　Re　Mi

Do           Re                          Mi

Do           Re                      Mi

Do                         Re                                       Mi
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Sol　La　Sol　Fa　Mi　
Fa　Sol　 
Re　Mi　Fa　 
Mi　Fa　Sol

¡Haz la melodía para El Puente de Londres se va a Caer!

Misión 2

¡Ahora crea tu propia melodía y programa tus LEDs para que se iluminen 
al ritmo!

¡Inténtalo!
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Notas 
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