Ariel’

=D
Luz y Sonido

iUsa timbres y LEDs para programar
la luz y el sonido!




Encendiendo las LEDs

Echa un vistazo a la imagen de abajo, ¢ te recuerda a las luces que has
visto en tu ciudad? jCuando llega el invierno puedes ver muchas de
estas luces navidefias que decoran arboles y edificios!

El orden en que se encienden y apagan estas luces lo decide un programa.
Hoy, jusaremos LEDs mientras aprendemos a programar luces!
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EB Encendiendo una LED

encuentres.

Busca cada parte y coloca una [\ == 1 =1 = 5

marca en [] cuando la

) . , Cable de Cable de
Studuino x 1 Caja de Bateria x 1 Caja de Sensor x 2
Bateria x 1
LED (Roja) x 1 LED Azul x 1 Cubo (Rojo) Cubo (Aqua)
X 1 X1
0 Adelante Atras
LED ROJA LED AZUL

2 -

iTen cuidado con tus cables!

-

jAsegurate de siempre conectar tus
cables de la manera correcta!

iEl extremo blanco se conecta en tu LED!
Echemos un vistazo a la forma del enchufe.

Superior

Inferior
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9 Conectando las LEDS

Superior

g/

T

jAsegurate de que se conecte Conecta los cables en tu
de manera correctal LED rojo y tu LED azul.

©

a

¢ _,;."&.

¢

\‘~
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Superior

jAsegurate de qué esté conectado

6 correctamente!
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jConecta tu LED azul en AQ!

S - AQ
e 10 AT

jListo!
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Configurando tus LEDs

No hay manera de que tu Studuino sepa qué partes has
conectado o a qué puerto estan conectadas. jPero no te
preocupes! jPuedes usar la Configuraciéon de Puertos para

decirle a tu Studuino exactamente qué partes estan conectadas
y donde!

jHay una LED
conectada en A0!
iEntendido!

iLED en AO0!

Sensor/LED/Timbre

e ret B
K ¥[7@Fol _

——d4& o AQ |sensor de luz | 2A4 LED
‘ 0 ’% ﬁ { é ‘ 8A1 sensor de luz - @A5 Timbre
- _— oA2 |sensor de luz | @ A6 sensor de luz
i ’ ; H ‘ ; 0 A3 |sensor de luz - @A7 sensor de sonido -
/ | Aceptar “ Cancelar
iMueve tu
cursory
haz clic
sobre él! 1\
A

iMarca la casilla junto a cualquier objeto en esta pantalla y podras
programarlo! Ahora le diremos a tu Studuino que hay LEDs conectadas
a A0 y A1, para que pueda empezar a programarlos.
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Configurando tus puertos

@ Haz clic en el boton Desmarcar Todo.

settings del puerto

Sensor/LED/Timbre

8 A0 sensor de luz

 @A4 LED

8 Al |sensor de luz

‘ 2 A5

o A2 Isensor de luz

| % A6

o A3 |sensor de luz

| 2A7

Timbre
sensor de luz

sensor de sonido

| Desmarcar todo “

Aceptar ” Cancelar |

settings del puerto

Sensor/LED/Timbre

O0AO 'sensor de luz

‘|oA4 LED

O Al [sensor de luz

o A2 |sensor de Iuz

o A3 |sensor de luz

| |
|2 A5 Timbre |
| o A6 sensor de luz |
| |

o A7 |sensor de sonido

Desmarcar todo

| Aceptar ” Cancelar I

@ Para usar la LED azul, marca la casilla A0 y elige LED.

Sensor/LED/Timbre

| sensor de luz

2 Al sensor de tacto
sensor de sonido

o A2

O A3 Timbre

-l o0A4 |LED

o A5 |Timbre

o A6 [sensor de luz

a A7 Isensor de sonido

|
|
|
l

I Desmarcar todo I

| Aceptar “ Cancelar |

@ jAsegurate de haber elegido las partes correctas y haz clic en
Aceptar cuando termines!

Sensor/LED/Timbre

© A0 LED
2 Al

LED

sensor de luz
sensor de tacto
sensor de sonido

o A2
o A3

- 0A4 |LED

-/ 0A5 Timbre

o0 A6 [sensor de luz

oA7 lsensor de sonido

Aceptar

Cancelar

@ Para utilizar tu LED roja, marca la casilla A1 y selecciona LED.

Sensor/LED/Timbre
t AO LED

“ Al LED

-loA4 |LED

-|2 A5 Timbre

oA2 |sensor de luz

| o A6 lsensor de luz

o0A3 |sensor de luz

-/ o A7 |sensor de sonido

|
|
|
|

Desmarcar todo
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Encendiendo las LEDs

iSi quieres encender un LED, usa el icono | g !

Principal Submenui Submenu2

O

[

OE
OL

i
Interruptor Conector
O ON AO v
* OFF

iPuedes elegir encender o apagar el LED en Interruptor!
Utiliza el Conector para elegir el LED que quieres controlar.

Encendiendo y Apagando Tu LED Azul

Ahora, alinearemos 2 iconos LED y programemos el LED azul para
gue se encienda y luego se apague.

Q t Oa

O S
QLS

iEnciende jApaga
AO0!

iAhora verifica si el programa esta funcionando como deberia!

[ iEncendidé! - Quedé Apagado..]

Piénsalo

¢, Por qué crees que nuestro programa no funciond?
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iLa razon por la que tu LED no encendio6 es porque tu Studuino envié la
orden para apagar el LED inmediatamente después de enviar la

orden para encenderlo!

LED

No me da tiempo...

(Y de inmediato... |
o e

(iEnciende!J ( iApaga!)

V

Pero puedes poner un icono de frente a los iconos de encendido
y apagado para darle a tu LED suficiente tiempo para encender.

iAhora cambia tu programa y observa si el LED enciende!

Encendiendo tu LED azul y tu LED rojo

ilntentemos encender tu LED azul y tu LED rojo al mismo tiempo
durante 3 segundos!

jColoca los iconos que ves en la imagen de abajo
y piensa qué LEDs deberian controlar!

Consejos Utiles

= 00O O4 C):
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Misiéon: Programando una Luz

En esta mision, deberas programar una luz que pueda encender y
apagar tus LEDs en un cierto orden.

m iPrograma tu luz para encender los LEDs
en el siguiente orden!

Enciende el azul...

Apaga el azul y enciende el rojo...

iY luego empieza
otra vez!

iApaga el rojo!

Consejos Utiles -3 (
1

iMarca la casilla e cuando quieras que M l

@ (

un programa comience de nuevo desde
el principio! jEl simbolo o significa para
siempre!
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W jPrograma tu luz para encender los LEDs
en el siguiente orden!

Enciende el rojo...

Enciende el azul...

Y luego empieza

otra vez!

Apaga el azul...

iApaga el rojo!

Pruébalo

iPiensa en tu propio orden para tus LEDs e intenta programarlo
tu mismo!
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Programando un

Espectaculo de Luces

Si alguna vez has ido a un concierto, probablemente hayas visto
un espectaculo de luces que va al ritmo de la musica.

jAhora vamos a programar un espectaculo de luces que ilumine tus
LEDs al ritmo de la musica que suena desde el timbre!

EB Agregando un Timbre
Busca cada parte y coloca
una marca en [ cuando la

encuentres.

Tu Luz x 1 Timbre x 1 Cable de
Sensor x 1
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I’\E;h | j\

jAsegurate de que tu cable esté orientado
correctamente y conéctalo a tu timbre!

i Termina conectando tu timbre en el
conector A2!

G jListo!
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Configurando tus Puertos

jAhora usaremos la Configuracion de Puertos para decirle a
tu Studuino que tiene dos LEDs y un Timbre conectado a él!

@ Elige LED para A0 y A1.
Regresa a la pagina 4 y 5 si tiene problemas para recordar como

hacerlo.

=
sensor de luz <
sensor de luz @

Desmarcar todo

> |Timbre °
6 |sensor de uz °
sensor de sonido o

Cancelar

Aceptar

® jAhora marca A2y selecciona Timbre!

LED ©
LED o

Timbre <

sensor de luz
sensor de tacto
sensor de sonido
fotoreflector IR

Des

sensor de luz

LED

Timbre

sensor de sonido

Aceptar Cancelar

@ Asegurate de haber escogido las partes correctas y haz clic en
ACEPTAR una vez que hayas terminado.

|

sensor de sonido

Desmarcar todo

Aceptar || Cancelar

Programacion Clase 3 Sonido y Luz
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Reproduciendo Notas

Operacion

T AlF AlF AEF AF uF . rrastr i

’* ! H ” ’?H"’)}H Q } & iNecesitaras usar un icono de

_______ ) cuando quieras hacer que un
timbre suene!

_____________________

iPuedes utilizar el teclado para elegir qué notas tocar!
iHaz clic en las flechas bajo Octava para cambiar el tono de la nota!
Sonido Sonido

Octava Octava

2
i |Fa |Sol |La |Si V‘A

i |[Fa [sol La |si A|

Re|Mi|Fa|Sol|La|Si i| Fa|Sol| La|Si

@ jHaz a DO mas agudal!

jPuedes hacer tocar una nota desde 0.1 a 3 segundos!
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Creando Melodias

jAhora vamos a usar tu timbre para tocar la cancion japonesa de la rana!

Creando la Primera Parte de la Cancion de la Rana

/ A[DoReMi Fa Mi Re Do
—

jPongamos iconos para cada nota que estan cantando las ranas!
Establece Octava en 1 y haz que cada nota se reproduzca por 0.6 segundos.

(Js ()

et
£
kn

Sonido

. segundos
Do |[Re Mi |[Fa Sol [La Si VA vA

Consejos Utiles

Una vez que haz realizado las configuraciones para un icono, jarrastralo
y suéltalo para copiarlo!

JEdeYeNe
i @{JDD
" @OOO

1
IDO‘RMFaSoILaS V A v

1= 0. 0. O O O O O
a0
T OO0

O

O O

Q[j
on
ome

Sonido Tiempo

undos

FQ
:
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Creando el Resto de la Cancidn de la Rana

Do Re Mi Fa Mi Re Do
Mi Fa Sol La Sol Fa Mi

Ahora es momento de crear el resto de la Cancion de la Rana!
Una vez que lo hayas logrado, jintenta reproducirlo para ver como suena!

Piénsalo

La cancion de la rana suena un poco rara, ¢no? ¢ A qué crees que se deba?

jLa cancion suena rara porque no hay pausa entre la primeray la
segunda parte de la melodia!

Podemos arreglar esto colocando un icono @de 0.6 segundos

entre el .‘;)) en la casilla 7 y el en la casilla 8!

Do

o (s (s ()r (s (o (o
RO O JON O RO R0 Bt

Mi Re Do /\ Mi Fa Sol -
iNecesita esperar aqui! Solo agrega un ‘ é ‘

Consejos Utiles

Si deseas colocar un nuevo icono entre otros dos iconos, jhaz clic derecho
en la casilla que deseas usar y luego haz clic en Ahadir una columna!

Si quieres colocar un nuevo icono aqui... iEl resto se movera a un lado!

s OuOuOeC (e (Do (o ()
Lt e [

| ~_ - So La
| Afiadir una columna | < O @ @
~ Borrarunacolumna |

Programacion Clase 3 Sonido y Luz
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B Alumbrando al Ritmo de la Musica

iAhora programemos tus LEDs para que se enciendan al ritmo de la
Cancion de la Rana!

Encender el azul...

(0.6 segundos)

Apagar el rojo y encender el azul...

a% Mi Fa Sol La

—— R
AL

¥ |

iApagar el rojo!
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B Mision: Aun Mas Melodias

En esta mision, tendras que programar tus LEDs para que se iluminen
al ritmo de diferentes melodias.

Las Reglas

® Si ves un icono de@ en :] jcolocalo en tu programal

[Do Re Mi ]

@ Establece un tiempo de 0.6 segundos para todas tus notas e iconos
de espera.

Sonido Tiempo

Octava

1 0.6 | segundos

Do Re Mi |Fa |Sol La |Si

® Una vez que hayas creado tu melodia, coloca tus iconos ﬂ y
donde desees que tus LEDs se iluminen al ritmo de la musica.
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iHaz la melodia de Jingle Bells!
. —

Consejos Utiles

Mi Mi Mi
Mi Mi Mi
Mi Sol Do Re Mi

jColoca tus notas en 0.9 segundos si quieres que se reproduzcan por

mas tiempo!

Tiempo

0.6

segundos

V A

Tiempo

0.9

segundos

v

A

jColoca tus notas en 0.3 segundos si quieres que se reproduzcan por
menos tiempo!

Tiempo

0.6

V A

segundos

Tiempo

0.3

segundos
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iHaz la melodia para El Puente de Londres se va a Caer!

B Sol La Sol Fa Mi
Fa Sol
Re Mi Fa
Mi Fa Sol

iInténtalo!

iAhora crea tu propia melodia y programa tus LEDs para que se iluminen
al ritmo!
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