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jUsa una computadora y
programa tu carro para manejar!

Nombre
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1. Un Auto Alimentado por Computadora

¢Qué hace las computadoras?

Desde televisores hasta puertas automaticas, las computadoras son utilizadas
en muchas cosas a nuestro alrededor. Una computadora puede hacer un
trabajo en lugar de un humano, jy todo lo que tienes que hacer es preguntar!

Televisores

jPresiona los botones
para encenderlo o
cambiar de canal!

Puertas Automaticas
jColocate cerca y se
abriran!

iY ahora vamos a construir un auto usando bloques y pedirle a una computadora que

lo conduzca hacia adelante y hacia atras!

EB Construyendo un Auto

en la [] cuando la encuentres.

Caja de Bateria x 1

Cable de Caja
de Bateria x 1 Rueda x 2
‘ &
Cubo (Amarillo) Cubo (Aqua)
x1 X 1

Busca cada parte y coloca una marca Necesitaras

Parte de
Motor de CC x 1 Motor x 2
- »
L/
O-ring x 2 Disco x 1

Cubo (Blanco)
x4
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iDeberias ver el taco aqui!

jAsegurate de que los tacos y los hoyos
estén en el lugar correcto!
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jHaz dos!

jAsegurate de que los tacos y los hoyos
estén en el lugar correcto!
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Abajo

Adelante



8,

:Abrelo! 'Y ciérralo!
| |

jAsegurate de insertar las baterias de
manera correcta!

Arriba Abajo

Deberias ver el interruptor de la Caja de
Bateria aqui.
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@ jAsegurate de insertar tus cables de manera correcta!

Arriba Abajo

Inserta el cable del Motor de CC
en el conector M1.

Ahora inserta el cable de tu Caja de
Bateria en tu conector de Poder!

@

Arriba

Inserta el otro lado del cable de tu Caja de iListo!
Bateria en tu Caja de Bateria.
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Pidele al Computador

Intentemos pedirle al computador que conduzca hacia adelante y luego
maneje hacia atras para regresar.

Pidiendo al Computador

La computadora que utilizaras en esta clase
se llama Studuino, y puedes hacer que haga
un trabajo simplemente pidiéndoselo!

jPiénsalo!

Pero, ¢como le indicas a tu Studuino qué hacer?

Tu Studuino solo escuchara las instrucciones que estén escritas en un
lenguaje que una computadora pueda entender.

x Nope...

Puedes usar una computadora para escribir en lenguaje de
computadora y decirle a tu Studuino qué hacer.

Para hacer esto, jtendras que escribir algo llamado programa!

Programa

Programando

Crear un programa es conocido como programacion, jy ahora vamos a
programar tu auto para que conduzca!
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Abriendo un lugar para Programar

Haz cli Ariet
™ Haz clic en 5

Studuino
Software

@ Ahora haz clic en el Entorno de Programas con Iconos!

ver. 1550 |

Studuinoentorno de prdgréfnacién
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iEmpecemos a Programar!

iEs hora de crear el programa que hara que tu auto conduzca hacia

adelante y luego hacia atras!

Conduciendo hacia adelante

Empieza arrastrando y soltandog en la caja 1.

—
Arrastra

&

Suelta

\\\i
|

Arrastra

(™

Suelta

Submenul ] Submenu2 -

Principal

[ oo

OEC
ome
ome

N
A 4

- —

Principal | Submenui | Submenu2 |
T O O Os

[
10 10

Programando Clase 1 Adelante y Atras

8



Enviando un Programa a tu Studuino

Necesitaras utilizar un cable USB para enviar un programa de tu
computadora a tu Studuino.

@ Conecta el cable USB a tu computadora.

Inserta en tu Inserta en

computadora

L

tu Studuino

@ Inserta la otra punta del cable en el
puerto que esta a un lado de tu Studuino.

Mueve tu
cursor
sobre él y
haz clic.

Arriba

@ Veras esta caja de dialogo. Haz ® Ahora desconecta tu cable USB de
clic en OK. tu Studuino.

Tu programa ha sido compilado y transferido

Mueve tu

cursor
sobre él y
haz clic.

\__/
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Haz que tu auto se mueva

Manejo Programado
Haz que tu auto se muova

@ Enciende tu Caja de Bateria.
iEncender la Caja hara que tu Studuino llame al programa que le enviaste

y empiece a funcionar!

@ Presiona el botdon de reinicio y tu auto conducira una y otra vez! El
botdn de reinicio hace que tu Studuino llame al programa y comience a
funcionar otra vez!

Apagando la Caja de Bateria

Cuando tu auto termine de conducir, apaga la Caja de Bateria.
iEsto ayuda a mantener tus baterias en buena condicion!
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B Creando Mas Programas

iIntentemos hacer mas programas con n yﬂ !

Creando un Nuevo Programa

® Haz clic en Editar (E)

Archivo(F) | Editar(E) | Ejecutar(R)  Ayuda(H)

sobre ély
E haz clic.

Sensor Repet
Sensor -

V)

Deshacer Ctrl+Z
| Resetear Menu [\ |
Mostrar lenguaje Ardun.
Calibracién del motor

Mueve tu =
cursor - : .,)>

sobre él
C

(®)

155 O O O O On O 12 00 O O O Os O
n B8 = e

i @O0 0C 01010101010

% Si quieres eliminar solo un Icono, haz clic derecho sobre él y selecciona

Borrar.
O O s W Os Os
[ 1 ( 1 ( 1[ )

Mueve tu
cursor
sobre él y

haz clic. i

Afadir una columna

Borrar una columna
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Creando un Programa

iSigue los pasos a continuacion para crear programas que conduzcan tu auto!

® Ll co

+®
<9
9

—
—
—

- OF

- O O
@000
TR 0 Os Ok Os O

) : ) v : ) : 3

-
-
-
-
'
e

O
©

O
O

E
o o

iPruébalo!

"

iMezcla y combina para crear tu propio programa!

Cuando termines, sigue los pasos de la pagina 22 para guardar tu programa.
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2. Programando un

Vehiculo Autonomo

Es hora de aprender a ajustar la velocidad de tu auto y conocer cuanto
tiempo dura conduciendo para crear un automovil que se maneje solo.

Vehiculos Auténomos

jPiénsalo!

Las dos imagenes a continuacién muestran un tren que circula por una via.
¢ Notas alguna diferencia entre los trenes?

Foto: Chocowan/PIXTA

El tren en la imagen superior es llevado por un conductor.
jPero no hay conductor llevando el tren en la imagen inferior!

En lugar de ser controlados por un conductor, estos trenes tienen su
velocidad y la cantidad de tiempo que conducen ajustados por un
programa.

Y ahora, vamos a programar tu auto para que conduzca a diferentes
velocidades y tiempos, jal igual que estos trenes!
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Cambiando las Velocidades y el Tiempo

¢,Como lo haces?

® Arrastray suelta n en la casilla 1.

Arrastra

5

Suelta

7

@ Puedes cambiar la velocidad y el tiempo de un Icono en la parte inferior

de la pantalla.

Velocidad
Haz clic en las flechas debajo de Velocidad para | 10 |
establecer una velocidad del 1 al 10 para tu auto. ‘ v H A ‘
Tiempo
Al hacer clic en las flechas debajo de Tiempo 1.0  segundos
cambiara la cantidad de tiempo que conduce tu auto. v A

Programando Clase 1 Adelante y Atras

14



Manejando lentamente por 3 segundos

@® Hazclic en g en la casilla 1.

—w LD
@O0O000

@ Haz clic en la flecha hacia abajo debajo de Velocidad para ajustar la

i

Mueve tu | !!
cursor

sobre él

y haz ‘

clic.
A4

H

velocidad de tu auto a 1.

L] oo

O

Velocidad Velocidad Tiempo Freno
10 1 1.0 | segundos ON
A MESEBAE. © OFF
l%_

® Haz clic en la flecha hacia arriba en Tiempo para ajustar el tiempo de tu
auto a 3.0.

Tiempo Velocidad Tiempo Freno

1.0 | segundos 1 3.0 | segundos | ON

@ jAhora envia tu programa a tu Studuino!

® Tu auto deberia conducir lentamente por 3 segundos.
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Mision: Un Tren Auténomo

Tu misidn aqui es crear un tren que pueda llevar a los pasajeros de una
estacion a otra.

Creando un Tren
Busca cada parte y coloca una marca Necesitarés
en la [] cuando la encuentres.

Triangulo Medio Bloque
(Aqua) x 3 (Aqua) x 3 (Aqua Claro) x 5

Tu Auto x 1

jDeberias ver el taco aqui!

iDeberias ver el taco aqui!
jHaz tres!
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Ot./‘.’

Asegurate de que los tacos y los hoyos
estan en el lugar correcto. iListo!
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La Mision
Programa tu tren para tomar bloques de pasajeros de una estacion a

otra.

® Las Reglas.
Tu tren debe comenzar tomando un pasajero en la Estacion 1.

Inicio

T

I

El tren se detendra en las estaciones para dejar que los pasajeros suban
y bajen.

o

iDéjalo aqui!
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-Haz que el tren espere 3 segundos en cada estacion.

Necesitaras usar para hacer que el tren espere.

Usa Tiempo para decidir la cantidad de tiempo que el tren debe esperar.

-Cambia la velocidad de tu tren de acuerdo con el color de las vias.

Arrastra

8

<

Principal | Submenul | Submenu2 I

= O O O
()
@ OO0

Tiempo

hora minutos  segundos
o) o[ 30]
VIiAl V A (V A

Velocidad 10
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Programa tu tren para que lleve el bloque de pasajero rojo a su estacion.

® jTen cuidado!
i Tu tren todavia tendra que detenerse por 3 segundos en la Estacion 2!

Consejos Utiles

Intenta llenar los espacios en blanco en el programa a continuacion

2 (s ()
=1>

jEstablece una velocidad y un tiempo para estos!

[ oo

05

s
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Programa tu tren para llevar los bloques de pasajeros verde y amarillo a
sus estaciones.

iSiéntete libre de elegir el orden de cada pasajero!

)

d e

Una vez que hayas creado tus programas, dirigete a la siguiente pagina
para ver como guardarlos.
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Guardando un Programa

Si no quieres perder un programa, jasegurate de guardarlo! Sigue los
pasos a continuacion para guardar un programa.

Usando Guardar Como

@® Haz clic en Archivo (F) en la ® Haz clic en Guardar Como.
parte superior de la pantalla.

Editar(E)  Ejecutar(R)  Ayuda(H)

Archivo(F) | Editar(E) Ejecutar(R) Ayuda(H)
Mueve tu S :\:nuurz‘;?' Ll:)bre NUEVO(N) Ctrl+N
cursor sobre él y haz clic. Abrir(0) Ctrl+0
61y haz clic. L N Guardar Ctrl+S
\ [ Guardar como N Ctri+A |
b Opciones de configuraé®n de calibracion
Salir(X) Ctrl+X

~ 1 b » ThisPC » Downlosds » Studuino »
Organize v New folder

i Ecuador A Name - Date modified Type Sze
& MmTC
% iCloud Photos

en la casilla de texto.
iAqui nombraras tu

A Studuino 10472018 249 PM  File folde

© «@ Homegroup

programa!
Mueve tu
cursor
sobre él
y !1az ‘_\ Cipd) :
clic. U I/\\3 -
: > ¥ ——
® jAhora haz clic en T—— —
Guardar! P e

2\y clic.

e Mueve tu
. ; cursor
e = sobre él
e [F———_ yhaz i

A
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